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ABSTRAK 

 

Program Pengabdian Masyarakat ini bertujuan untuk meningkatkan 

keterampilan siswa SMK 3 Perguruan Cikini dalam produksi media online. 

Metode pelaksanaan meliputi pelatihan teknis mulai dari pra-produksi hingga 

pasca-produksi konten digital. Hasil kegiatan menunjukkan peningkatan 

keterampilan siswa dalam memproduksi konten media online yang berkualitas, 

dengan dampak keberlanjutan dalam mendukung kemampuan siswa di era digital. 

 

KATA KUNCI: Pelatihan; Media online; Kapasitas Siswa; Produksi Digital. 

 

ABSTRACT 

 

This Community Service Program aims to improve the skills of SMK 3 

Cikini College students in online media production. The implementation method 

includes technical training ranging from pre-production to post-production of 

digital content. The results of the activity showed an improvement in students' 

skills in producing quality online media content, with a sustainability impact in 

supporting students' abilities in the digital era. 
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PENDAHULUAN 

Di era digital saat ini, penggunaan media online telah menjadi kebutuhan 

utama bagi masyarakat, terutama generasi muda yang terus terhubung dengan 

teknologi dan perangkat seluler (Gaol & Hutasoit, 2021; Sunarta, 2023). 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang pesat menciptakan 

revolusi informasi yang mengubah struktur sosial dan budaya, serta membuka 
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peluang baru dalam berbagai sektor, termasuk pendidikan dan industri kreatif 

(Ambarwati et al., 2021; Bangsawan, 2023; Fauzi et al., 2023; Lubis & Nasution, 

2023). Media diartikan sebagai sarana utama komunikasi massa, seperti televisi, 

radio, surat kabar, dan internet, yang mempermudah masyarakat dalam mengakses 

informasi kapan dan di mana saja (Auwal, 2016; Hanson, 2016; Naveena, 2015; 

Paxson, 2018). Dalam konteks ini, media online atau "daring" berperan penting 

sebagai wadah penyebaran informasi yang dapat diakses melalui internet. 

Media online juga dikenal sebagai media siber yang mencakup beragam 

platform digital, seperti situs berita, blog, media sosial (misalnya, Facebook, 

Instagram, dan YouTube), serta layanan pesan instan (seperti WhatsApp dan Line) 

(DeNardis & Hackl, 2015; Kunwar & Sharma, 2016; Soomro & Hussain, 2019). 

Dengan semakin meluasnya akses internet, pengelolaan media online bukan hanya 

tentang proses produksi dan distribusi konten, tetapi juga melibatkan keterampilan 

teknis dan kreatif, dari pra-produksi hingga pasca-produksi, yang mencakup 

penyusunan naskah, pengeditan visual, dan publikasi di platform digital (Halim & 

Kom, 2023). 

Terdapat beberapa kegiatan pengabdian lain yang relevan yaitu (Loretha & 

Albar, 2023) dengan judul Upaya Peningkatan Kompetensi Profesional Guru 

Melalui Pelatihan Media Pembelajaran Digital, Program ini bertujuan untuk 

meningkatkan kompetensi profesional guru dalam mengembangkan media 

pembelajaran digital, terutama selama masa pandemi. Metode pelatihan 

menggunakan teknik pelatihan orang dewasa dan hasilnya adalah guru dapat 

membuat media pembelajaran interaktif berbasis Canva. Selanjutnya oleh 

(Harfiani & Mavianti, 2019) dengan judul Peningkatan Kualitas Guru Paud Dalam 

Pembelajaran Pendidikan Agama Islam Berbasis Pendidikan Inklusif Di 

Kecamatansunggal Kabupaten Deli Serdang. Artikel ini membahas sebuah 

Program Kemitraan Masyarakat (PKM) yang bertujuan untuk meningkatkan 

kualitas guru Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) dalam pengajaran Pendidikan 

Agama Islam dengan pendekatan pendidikan inklusif di Kecamatan Sunggal, 

Kabupaten Deli Serdang. Program ini dirancang untuk memberikan pelatihan dan 

pendampingan kepada guru-guru PAUD agar dapat mengimplementasikan 

metode pembelajaran yang inklusif, yang tidak hanya memperhatikan aspek 

akademis tetapi juga kebutuhan khusus siswa. Melalui pelatihan ini, diharapkan 

para guru dapat lebih kompeten dalam menciptakan lingkungan belajar yang 

ramah bagi semua anak, termasuk mereka yang memiliki kebutuhan khusus. 

Keunikan dari kegiatan pelatihan di SMK 3 Perguruan Cikini ini terletak 

pada pendekatan integratif yang tidak hanya fokus pada aspek teknis produksi, 
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tetapi juga menekankan pentingnya literasi digital. Program ini dirancang untuk 

membekali siswa dengan keterampilan yang komprehensif, mulai dari penguasaan 

alat produksi hingga pemahaman kritis terhadap informasi yang dihasilkan. 

Dengan demikian, siswa tidak hanya menjadi produsen konten, tetapi juga mampu 

menyaring dan mengevaluasi informasi secara bijaksana, yang sangat relevan 

dalam menghadapi tantangan era digital saat ini. 

Pengabdian kepada masyarakat ini bertujuan untuk memberikan pelatihan 

produksi media online kepada siswa SMK 3 Perguruan Cikini yang sedang 

menjalani Praktek Kerja Lapangan (PKL) di Institut Bisnis dan Informatika 

Kosgoro 1957. Tujuan utama dari pelatihan ini adalah untuk meningkatkan 

kapasitas siswa dalam menguasai keterampilan produksi media online, sehingga 

mereka dapat lebih siap menghadapi kebutuhan industri kreatif di masa depan. 

Selain aspek teknis, pelatihan ini juga mengajarkan pemahaman literasi digital, 

yang penting untuk memfilter dan menyajikan informasi dengan bijak di tengah 

arus informasi digital yang deras. 

Dengan adanya pelatihan ini, siswa diharapkan mampu menghasilkan 

konten yang tidak hanya informatif tetapi juga kreatif dan menarik bagi khalayak 

luas. Selain itu, pelatihan ini diharapkan dapat mendorong siswa untuk menjadi 

pengguna media yang bijak serta produsen konten yang bertanggung jawab, sesuai 

dengan nilai-nilai pendidikan dan literasi digital yang mendasari era informasi 4.0. 

Melalui program ini, diharapkan pula terjalin kerja sama berkelanjutan antara 

Institut Bisnis dan Informatika Kosgoro 1957 dan SMK 3 Perguruan Cikini, 

sehingga menciptakan peluang kolaborasi yang mendukung perkembangan 

pendidikan dan keterampilan digital di kalangan generasi muda. 

 

METODE PELAKSANAAN 

Program Pengabdian kepada Masyarakat ini dilaksanakan pada periode 

Oktober hingga Desember 2022 di Institut Bisnis dan Informatika Kosgoro 1957, 

Jakarta Selatan. Pelatihan bertempat di ruang multimedia kampus yang dilengkapi 

fasilitas pendukung seperti proyektor, layar presentasi, perangkat komputer, dan 

kapasitas ruangan untuk menampung sekitar 15 orang. Kegiatan ini melibatkan 

dua pelaksana utama, yaitu Alamsyah, S.Sos., M.I.Kom, dan Agus Hitopa Sukma, 

S.H., M.I.Kom, yang bertindak sebagai instruktur dan fasilitator dalam pelatihan. 

Adapun sasaran pengabdian ini adalah 10 siswa SMK 3 Perguruan Cikini 

yang sedang menjalani Praktek Kerja Lapangan (PKL). Kriteria peserta meliputi 

siswa yang memiliki minat dalam bidang media digital serta kesediaan untuk 

mengikuti seluruh rangkaian pelatihan dari awal hingga akhir. Harapan dari 
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program ini adalah agar peserta mampu meningkatkan keterampilan teknis dalam 

produksi media online, termasuk pemahaman akan tahapan pra-produksi, 

produksi, dan pasca-produksi konten digital. Setelah mengikuti kegiatan ini, 

diharapkan para peserta tidak hanya terampil dalam aspek teknis, tetapi juga 

mampu menerapkan pemahaman tentang literasi digital yang bijak, sehingga dapat 

menghasilkan konten yang informatif dan bermanfaat bagi masyarakat luas. 

Berikut adalah tahapan pelaksanaan kegiatan pelatihan: 

1. Pendidikan Masyarakat 

Sosialisasi dan Registrasi: Pada tahap awal, dilakukan registrasi peserta 

pelatihan, yang berjumlah kurang lebih 10 siswa SMK 3 Perguruan Cikini. 

Registrasi berlangsung selama 30 menit, bertujuan untuk mempersiapkan 

peserta mengikuti seluruh rangkaian kegiatan. 

2. Penyampaian Materi Teoritis 

a. Materi I: Pengantar Media Online. Sesi ini berlangsung selama 2 jam dan 

mencakup penjelasan tentang dasar-dasar media online, mencakup 

pengertian, kelebihan, dan kelemahan media online dalam konteks 

produksi konten digital. Materi ini disampaikan menggunakan metode 

ceramah dan diskusi untuk memberikan pemahaman dasar tentang media 

digital. 

b. Materi II: Teknis Pra-Produksi. Pada sesi ini, peserta belajar mengenai 

tahap pra-produksi, mulai dari perencanaan ide, materi, penyusunan tim 

produksi, hingga pengaturan alat yang diperlukan. Sub-materi yang 

dibahas meliputi teknik penulisan skrip/naskah, penyuntingan, desain 

thumbnail, dan persiapan cover konten untuk media online. Waktu yang 

disediakan adalah 1 jam. 

3. Pelatihan Praktis Produksi dan Pasca-Produksi 

a. Materi III: Produksi dan Pasca-Produksi. Pada sesi ini, peserta melakukan 

praktik langsung produksi konten, termasuk wawancara, pengoperasian 

kamera, serta pengelolaan audio. Selain itu, siswa juga belajar tahap 

pasca-produksi seperti editing video, penambahan musik, desain grafis, 

dan publikasi di platform media sosial (misalnya YouTube, Instagram). 

Sesi ini berlangsung selama 2 jam dan menekankan pembelajaran 

keterampilan teknis. 

b. Simulasi dan Demonstrasi. Dalam kegiatan ini, peserta didampingi untuk 

melakukan simulasi produksi konten media online secara mandiri. Mereka 

diberi kesempatan untuk menjadi pewawancara, juru kamera, dan editor, 
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guna memberikan pengalaman nyata tentang siklus produksi dan publikasi 

konten digital. 

4. Diskusi dan Tanya Jawab 

Setelah semua sesi pelatihan selesai, diadakan sesi diskusi dan tanya jawab 

sebagai sarana untuk mengevaluasi pemahaman dan keterampilan siswa. 

Diskusi ini berlangsung selama 1 jam dan membantu peserta mendalami 

materi yang telah dipelajari serta memperoleh umpan balik dari instruktur. 

5. Penutupan 

Kegiatan ditutup dengan sesi refleksi untuk merangkum seluruh materi yang 

telah dipelajari dan memberikan motivasi bagi peserta untuk terus 

mengembangkan keterampilan produksi media online di masa mendatang. 

Sesi ini juga diisi dengan evaluasi singkat mengenai keberhasilan kegiatan 

pelatihan berdasarkan keterlibatan dan hasil latihan siswa selama program. 

6. Evaluasi Pelaksanaan 

Evaluasi dilakukan secara berkala di setiap tahap pelatihan, baik saat pra-

produksi, produksi, maupun pasca-produksi. Evaluasi ini melibatkan 

penilaian terhadap keterlibatan aktif siswa, kemampuan teknis dalam 

produksi konten, serta kualitas hasil akhir yang diproduksi. Dengan evaluasi 

yang terukur, program ini diharapkan dapat memenuhi tujuan pengabdian 

masyarakat, yakni meningkatkan keterampilan siswa dalam produksi media 

online secara menyeluruh. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Kegiatan pengabdian masyarakat ini dilaksanakan selama dua bulan, yaitu 

dari Oktober hingga Desember 2022, dengan sasaran utama siswa SMK 3 

Perguruan Cikini yang sedang menjalani Praktek Kerja Lapangan (PKL) di Institut 

Bisnis dan Informatika Kosgoro 1957, Jakarta Selatan. Pelatihan ini 

dilangsungkan di ruang multimedia kampus, yang dilengkapi fasilitas seperti 

proyektor, komputer, dan alat bantu presentasi lainnya untuk mendukung 

kelancaran kegiatan. 

Secara umum, pelaksanaan kegiatan terbagi menjadi beberapa tahap: 

sosialisasi dan registrasi, penyampaian materi teoretis, pelatihan praktis produksi 

dan pasca-produksi, diskusi, dan sesi tanya jawab. Sesi pelatihan berlangsung 

dalam bentuk ceramah, diskusi, dan simulasi praktik dengan bimbingan langsung 

dari instruktur. Setiap sesi pelatihan berlangsung sesuai jadwal yang telah 

ditentukan, dan para peserta aktif berpartisipasi dalam setiap tahapannya. 
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Gambar 1. Peserta mengikuti pelatihan pengenalan alat-alat produksi. 

Hasil dari pelaksanaan kegiatan pengabdian ini menunjukkan adanya 

peningkatan signifikan pada kemampuan dan pemahaman peserta terkait produksi 

media online. Dampak positif yang teridentifikasi adalah sebagai berikut: 

1. Peningkatan Wawasan: Para peserta memperoleh pemahaman mendalam 

tentang konsep media online, kelebihan dan kekurangannya, serta teknik 

produksi konten digital yang mencakup perencanaan, pengambilan 

gambar, dan editing. 

2. Peningkatan Motivasi: Kegiatan ini memberikan motivasi kepada peserta 

untuk lebih aktif mengeksplorasi bidang media digital. Respon peserta 

menunjukkan antusiasme tinggi dalam mengembangkan keterampilan 

yang relevan dengan kebutuhan industri saat ini. 

3. Peningkatan Keterampilan Teknis: Selama sesi praktik, peserta berhasil 

menguasai beberapa keterampilan dasar seperti pengoperasian kamera, 

penyusunan skrip, editing video, dan publikasi konten. Hasil dari simulasi 

produksi menunjukkan bahwa siswa mampu menghasilkan konten video 

sederhana dengan kualitas yang cukup baik. 

 

 
Gambar 2. Proses produksi konten dalam kegiatan pengabdian. 
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Selama sesi tanya jawab dan diskusi, peserta memberikan tanggapan 

positif terhadap materi yang disampaikan. Sebagian besar peserta mengungkapkan 

bahwa pelatihan ini telah membantu mereka memahami kompleksitas produksi 

media online dan meningkatkan keterampilan teknis mereka. Selain itu, beberapa 

peserta menyatakan keinginan untuk melanjutkan pelatihan secara mandiri agar 

bisa menghasilkan konten digital yang lebih baik. 

Keberhasilan pelaksanaan kegiatan ini didukung oleh beberapa faktor 

pendorong yang signifikan. Fasilitas multimedia di kampus Institut Bisnis dan 

Informatika Kosgoro 1957 menyediakan perangkat yang memadai untuk 

mendukung praktik langsung, sehingga peserta dapat merasakan pengalaman 

nyata dalam produksi media online. Selain itu, antusiasme tinggi dan partisipasi 

aktif dari peserta juga menjadi kekuatan utama. Peserta menunjukkan minat yang 

besar dalam mempelajari keterampilan baru, yang menjadikan kegiatan ini lebih 

dinamis dan interaktif. Pendekatan pembelajaran yang praktis juga berperan 

penting, karena materi yang disajikan dalam bentuk praktik langsung membuat 

peserta lebih mudah memahami konsep dan langsung menerapkannya pada 

kegiatan produksi. 

Namun, pelaksanaan kegiatan ini juga menghadapi beberapa hambatan. 

Waktu pelatihan yang relatif singkat membuat materi tidak bisa disampaikan 

secara mendalam di setiap tahap, sehingga perlu ada pengoptimalan materi agar 

peserta tetap mendapat manfaat yang maksimal. Selain itu, perbedaan tingkat 

pemahaman awal di antara peserta menjadi tantangan tersendiri. Variasi 

kemampuan ini membuat beberapa peserta memerlukan bimbingan lebih intensif, 

terutama pada sesi-sesi yang melibatkan keterampilan teknis. Meski demikian, 

faktor-faktor ini tidak mengurangi keberhasilan kegiatan secara keseluruhan, 

karena dengan penyesuaian pada proses pelatihan, seluruh peserta tetap dapat 

mencapai peningkatan kemampuan yang diharapkan. 

Secara keseluruhan, program pelatihan ini berjalan sesuai rencana dan 

memberikan hasil positif terhadap peningkatan keterampilan siswa. Evaluasi dari 

setiap sesi menunjukkan bahwa sebagian besar peserta dapat menguasai dasar-

dasar produksi media online, yang diharapkan menjadi modal bagi mereka dalam 

menghadapi tantangan dunia digital di masa mendatang. 

 

SIMPULAN 

Program pengabdian masyarakat berupa pelatihan produksi media online 

di SMK 3 Perguruan Cikini telah berhasil meningkatkan kapasitas siswa dalam 

aspek keterampilan teknis dan pemahaman konsep media digital. Selama 
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pelatihan, siswa memperoleh wawasan mendalam mengenai proses produksi 

media online, termasuk pra-produksi, produksi, dan pasca-produksi, yang meliputi 

perencanaan konten, pengoperasian kamera, editing, dan publikasi. Kegiatan ini 

tidak hanya memberikan pemahaman teoritis tetapi juga pengalaman praktis yang 

bermanfaat bagi siswa dalam mengembangkan kemampuan produksi konten 

digital di masa depan. 

Antusiasme dan keterlibatan aktif peserta menunjukkan bahwa pelatihan 

ini berhasil memotivasi mereka untuk mengeksplorasi lebih dalam bidang media 

online, serta meningkatkan kepercayaan diri dalam mengaplikasikan keterampilan 

yang baru mereka pelajari. Peningkatan ini diharapkan dapat menjadi bekal yang 

berharga bagi siswa dalam menghadapi tantangan dunia digital dan industri 

kreatif. 

Secara keseluruhan, program ini telah mencapai tujuan utama, yaitu 

memberikan bekal keterampilan media digital bagi siswa serta membentuk 

pemahaman yang lebih luas mengenai produksi konten yang bertanggung jawab 

dan informatif. Kedepannya, diharapkan program serupa dapat dilaksanakan 

dengan waktu yang lebih memadai dan metode yang disesuaikan untuk mengatasi 

variasi kemampuan peserta, sehingga manfaat yang diperoleh menjadi lebih 

optimal dan berkelanjutan. 
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